Afvikling af konkurrencen
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Nedtzlling
Las/bloker fotocellen for start Tryk pa <LCK> over <STA> knappen (LCK
blinker nu) Diskvalifikation af rytter Tryk pa <F4> Delete

Og dernaest bekraeft med <Yes>

Tryk pa <LAP>

Naeste rytter vises — men husk at trykke pa
<F4> (Confirm)

Tryk pa <LAP> Manuel Mal Tryk pa <STO>




Ridt Slut:

Hvis metode A:

Bekraeft resultat

Foretag justering hvis ngdvendigt

(Primaert hvis rytteren har en
nedrivning pa sidste forhindring, og
er redet igennem mal inden
nedslaget er registreret)

Tryk pa <F4> Confirm for at bekrzefte
Tryk pa <F2> (PEN) for at angive fejl.
Angiv nu antal fejl:

<F2> =4 fejl

<F3> = 8 fejl

Dernaest Tryk pa <F4> Confirm for at
bekrzefte.

Resultatet er nu registreret, og displayet vil nu vise naeste startnummer.

Hvis metode B4:

Mal 1. fase (uden fejl)

Mal 1. fase (med fejl)

Safremt rytteren har nedslag pa
sidste forhindring, og tiden er

startet for 2. fase, vil det fortsat
vaere muligt at registrere fejlene

Mal 2. fase - Bekraeft resultat

Mal 2. fase - justering hvis
ngdvendigt

Primaert nar rytteren har nedslag pa
sidste forhindring, og tiden er
stoppet.

Tiden vises pa display(i 6 sek), og tiden for 2.

fase starter.

Safremt der er registreret fejl (nedslag eller
tidsfejl) vil systemet automatisk stoppe
tidstagningen efter 1. fase.

Tryk pa tasten <F4> Cor. Phl. Dermed er
det muligt at angive fejl for 1. fase. (og fglg
anvisning pa display).

Tryk pa <F4> Confirm for at bekreefte.
Tryk pa <F4> Confirm for at bekraefte
Tryk pa <F2> (PEN) for at angive fejl.
Angiv nu antal fejl:

<F2> = 4 fejl
<F3> = 8 fejl

Tryk pa <F4> Confirm for at bekraefte.

Resultatet er nu registreret, og displayet vil nu vise naeste startnummer.
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Hvis metode B3:

Mal Hovedspringning (uden fejl)

Mal Hovedspringning (med fejl)

Safremt rytteren har nedslag pa
sidste forhindring, og nedtlling er
startet for omspringningen, vil det
fortsat vaere muligt at registrere
fejlene

Mal Omspringning - Bekraeft resultat

Mal Omspringning - justering hvis
ngdvendigt
Primaert nar rytteren har nedslag pa

sidste forhindring, og tiden er
stoppet.

Tiden vises pa display, og nedtzelling for
omspringning starter.

Safremt der er registreret fejl (nedslag eller
tidsfejl) vil systemet automatisk stoppe
tidstagningen efter hovedspringningen.

Tryk pa tasten <F4> Cor. Phl. Dermed er
det muligt at angive fejl for
Hovedspringningen. (og fglg anvisning pa
display).

Dernaest Tryk pa <F4> Confirm for at
bekraefte.

Resultatet er nu registreret, og timeren vil
selv stoppe nedtzelling til omspringning, og
displayet vil nu vise naeste startnummer.

Tryk pa <F4> Confirm for at bekraefte
Tryk pa <F2> (PEN) for at angive fejl.

Angiv nu antal fejl:

<F2> =4 fejl
<F3> = 8 fejl

Dernaest Tryk pa <F4> Confirm for at
bekraefte.

Resultatet er nu registreret, og displayet vil nu vise naeste startnummer.
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Zndring af startrakkefglge

Der vil ofte i forbindelse med afvikling af konkurrencen vaere behov for at flytte en
ekvipage op eller ned i start raeekkefglgen.

Flytning af ekvipagen
Nar timeren er klar til at starte nedtzelling for naeste rytter, vil der er af displayet

fremga hvilken startnr der nu skal ride.

Springe startnr over: Safremt det er ngdvendigt at springe dette start nummer over
gores dette ved at angive nummret pa den naeste ekvipage, vha nummer tasterne
efterfulgt af enter <ENT> tasten. Systemet vil automatisk kgre videre fra dette
startnummer.

Flytte startnr: Safremt det er ngdvendigt at flytte en ekvipage (f.eks. flytte nr. 16 sa
den starter efter nr. 7) ggres dette pa fglgende made: Nar timeren er klar efter
ekvipage nr. 7, dvs star klar til at starte nedtzelling for rytter nr. 8 angives nummret
pa den ekvipage der skal flyttes(nr. 16), vha nummer tasterne efterfulgt af enter
<ENT> tasten.

Nar ekvipage nr. 16 har afslutttet sit ridt, vil systemet vil automatisk kgre videre fra
dette startnummer (dvs. Timeren vil nu vaere klar til starnr 17). Det vil derfor vaere
ngdvendigt at angive startnr 8, vha nummer tasterne efterfulgt af enter <ENT>
tasten, herefter systemet vil kgre videre herfra.

Bemaerk: Systemet er intelligent nok til at det automatisk springer startnr 16 over
senere, dvs. systemet vil sa selv ga fra startnr. 15 til 17.

Registrering af startnumre mindre en 1, dvs. 0, -1, -2 etc.

Systemet kan ikke handtere startnr O eller -1, etc. Istedet anbefales det at angive
disse ryttere vha, 200 nummer-serien. Dvs. Startnr -2 = 202, -1 = 201 og 0 = 200.

Derved er det muligt at registrere disse ekvipager i systemet. Det kraever blot at

disse startnr angives manuelt for hver af de startende ryttere.

Dette ggres ved at angive startnr vha.nummer tasterne efterfulgt af enter <ENT>
tasten. Bemaerk at systemet altid vil foresla at kgre videre fra det seneste startnr,

hvorfor det er ngdvendigt at angive disse numre for hver ekvipage. F.eks. starter nr.

202 dernaest starter nr. 201 (og ikke 203 som systemet vil foresla).
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Fortsaettelse selvom fejlfri tid er overskredet

| forbindelse med afvikling af B4, er det muligt at lade ekvipagen fortsaette hvis den
er fejlfri, og “kun” har overskredet den fejlfri tid. Dette kan veere relevant for de 3
fgrste ekvipager, inden fejlfri tid eventuelt justeres.

Dette g@res nar rytteren er redet i mal pa 1. fase(med tidsfejl):

Tryk pa <ALT> tasten (og hold den nede)

Derefter vises Continue pa skaermen over <F3> tasten

Hold fortsat <ALT> knappen nede og tryk nu pa <F3> tasten (i mere end 2 sek)
Dernaest viser skeermen Continue Sure? <F4> Yes; <F5> No

Og her trykkes <F4> Yes for at bekraefte

Ridtet fortseettes nu med korrekt tid for 2. fase

Distrikt 1 Version 1.0



